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На игре можно собирать бомбы. Это делается в модуле производства. Они могут использоваться как для добычи полезных ископаемых на астероидах (упрощают задачу добытчика), так и для минирования кораблей флота и кораблей-носителей сайлонов. 
Сборка бомбы: для того, чтобы собрать бомбу, необходимо взять 1 чип железа, 0 и более чипов топлива, 0 и более чипов медикаментов. Чип железа обменять на лист А4. На обратной стороне листа создатели бомбы самостоятельно рисуют логическую загадку [image: Пример начала игры]ход конем. Необходимо посетить как можно больше клеток квадрата 10х10, передвигаясь ходом шахматного коня и не наступая на одну и ту же клетку дважды. Удобнее всего просто нумеровать клетки по мере их «посещения» – от 1 до … Даже опытному игроку не всегда удается поставить на поле число «100».
Подсказка. Удобнее «делать обход», сначала заполнив два крайних ряда квадрата, и только после этого переходить к заполнению центра. Поэтому, чтобы усложнить задачу сопернику, достаточно поставить «единицу» в центр поля.
Создатель бомбы должен наклеить своё решение на лист лицевой стороной (как-то так, чтоб возможно было отодрать), а сверху наклеить поле с поставленной 1. Рядом с нерешенной загадкой необходимо указать количество баллов, которое смог набрать создатель бомбы. 
Вложение медикаментов и топлива позволяет увеличить поражающую силу бомбы или уменьшить её размер. Каждый вложенный в увеличение поражающей силы чип даёт два хита урона. Бомба из одного железа не наносит урона. Каждый вложенный в компактность чип позволяет согнуть лист, моделирующий бомбу, один раз. Характеристики бомбы записываются на обратной стороне листа. Потраченные чипы отдаются мастеру производства, который заверяет характеристики бомбы печатью.
Далее бомба (лист А4 с наклеенной загадкой) устанавливается на астероиде (передается мастеру) или прячется на корабле (можно прикрепить за шкаф, под кровать, стол, стул, подоконник – всюду, кроме внутренностей шкафов и сумок, не прятать в личных вещах). Сообщите мастеру по войне, если заминировали корабль.
Минирование разрешено только в первый час цикла. Все бомбы срабатывают в течение 5 минут до конца цикла.
Если вы нашли бомбу на корабле, вы не можете её трогать в любое время, кроме промежутка 5 минут до конца цикла. Если взять бомбу в любое другое время, она немедленно взорвётся. Для разминирования необходимо за 5 минут набрать в игре «Ход конём» больше баллов, чем это сделал создатель бомбы. Начинать обязательно с той точки, что указал создатель.
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