Исследование космоса силой молитвы
Использование логических заклинаний
Игроки на игре могут исследовать объекты на других участках карты без прыжка туда с помощью силы мысли (заклинания или молитвы). 
Если игрок составил правильное заклинание, ему дается ответ на его запрос, есть этот объект в рассматриваемой клетке или нет. В случае если заклинание составлено неверно, ответ может быть дан неправильный. Чем дальше клетка от текущего положения флота, тем сложнее получить информацию о ней.
По желанию игрока исследованный объект может наноситься на общую карту, а может и не наноситься.
Если заклинание произноситься группой из 5 человек дается ответ о 2 объектах, если из 10 человек – о 3 объектах, если 15 человек – полностью раскрывается информация о клетке.
Как составляется заклинание
Есть три колоды карт:
· Карты простых высказываний (утверждений).
· Карты логических операций. 
· Карты True-False.
· Карточки комбинаций (цветные карточки).
Например, чтобы составить описание ближних квадратов (до 3 ближайших клеток – зеленые комбинации, до 6 ближайших клеток – синие комбинации, дальше до 10 клеток – красные комбинации).
О картах простых высказываний
Примеры простых высказываний:
1. 
2. Звезды сияют
3. Придет конец света
4. Этот астероид – убийца
5. Правда восторжествует
6. Эта ложь – во спасение
7. Мы обязательно найдем воду
8. Мы одержим победу
9. Враг будет повержен
10. Страх сковывает движения
11. Луч знаний потухнет
12. Голод неизбежен
13. Я протестую против войны
14. Мир никогда не придет
15. Дорогу осилит идущий
16. 12 дорого разошлись навсегда
17. 12 дорог сольются в один путь
18. Этот путь – тернист

Игроки могут сами писать простые высказывания и подкладывать их в колоду. На Галактике существует стена желаний и надежд. Там будет стоять ящик, куда любой игрок может опустить одно утверждение, которое он захочет. Требования: это утверждение должно быть высказыванием, то есть оно может иметь только два значения: истина или ложь. Все предложения, написанные в неверной форме,  изымаются. Лучшие утверждения  «подкладываются» мастером в колоду карт с простыми высказываниями. 
Помните, что высказывание не может быть в форме вопросительного предложения или призыва к действию. С точки зрения русского языка в игре принимаются только простые предложения без однородных членов. Сложные предложения – не подходят.
Начиная составление молитвы, игрок вытаскивает столько карточек высказываний, сколько предписано по цветной карте, выбранной случайно из колоды цветных карт в соответствии с расстоянием до исследуемой клетки.
О картах логических операций
В этой колоде будет по несколько карт логических операций: конъюнция (умножение – «и»), дизъюнкция (сложение – «или»), инверсия (отрицание – «не»), импликация (следование – «если…, то…), эквивалентность («… тогда и только тогда, когда ….»). 
Игрок вытаскивает столько карточек операций, сколько предписано по цветной карте.
О картах True –False
В колоде лежит несколько карточек True, несколько карточек False. Игрок вытаскивает столько карточек True - False, сколько у него используется простых высказываний. Каждому высказыванию игрок присваивает какое-либо логическое значение из своих карт.
Задача игроков – 
· Составить логическое выражение из своего набора высказываний. При этом порядок применения логических операций игрок выбирает сам.  Игрок имеет право использовать необходимое ему количество скобок для изменения порядка действий.
· Присвоить первоначальным высказываниям значения True-False. Выполнить все логические операция, не нарушая порядка действий. Определить значение итогового сложного высказывания. 
· Описать сложное высказывание в виде связного текста. Получить заклинание. При этом, чтобы заклинание было более стройным и красивым, можно:
· Вставлять прилагательные;
· Вставлять вопросительные предложения;
· Вставлять призывы в заклинания;
· Использовать синонимы вместо предложенных изначально слов в простых высказываниях;
· Менять времена глаголов.
· Готовый текст должен быть написан красиво и разборчиво. На обратной стороне заклинания игрок пишет своё логическое высказывание, значения переменны и истинно или ложно исходное высказывание.
· Произнести эти слова вслух, с выражением. В случае если это истина, закончить заклинание словами «Верю и жду!» В случае если ложь – «Никогда такого не бывало, не будет и впредь!»
· Если все действия выполнены верно, открывается информация по исследуемому участку. Заклинание действует один раз.

Таблицы истинности для логических операций
(Материал для использования)
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Порядок действий для логических операций, если нет скобок:
1. Инверсия (не)
2. Конъюнкция (и)
3. Дизъюнкция (или)
4. Импликация и эквивалентность
Примечание:  чтобы не было спорных вопросов при использовании импликации и эквивалентности одновременно в одном сложном составном предложении, используйте скобки!



[bookmark: _GoBack]Рассмотрим примеры
ПРИМЕР 1.
1. Допустим, вы вытащили  зеленую карточку:  2 высказывания и  4 операции
2. Тянем из колоды высказываний два высказывания, например.
a. Эта ложь – во спасение (A)
b. Мы одержим победу (B)
3. Тянем из колоды операций 4 операции. Допустим, мы вытянули:  инверсия (не), инверсия (не),  эквивалентность (тогда и только тогда),  диъюнкцию (или).
4. Составляем из этого набора ЛЮБОЕ сложное высказывание. Если надо, используем скобки.  Допустим так:

5. Вытягиваем логическое значение для  A и B. Например, A=1 B=1
6. Подставим вместо А и В  значения 1 и 1. Выпоним действия, используя правильный порядок. Получается:
 
ОТВЕТ: ИСТИНА
7. Теперь, пишем заклинание. Ну, например, так:
Не правда, что либо ложь была во спасение, либо мы одержим победу! Это случится тогда и  только тогда, когда мы будем обречены! Верьте этому!

ПРИМЕР 2
Допустим, мы вытянули синюю карточку: 3 высказывания – 5 операций
Вытягиваем три высказывания:
A. Правда восторжествует (пусть=1)
B. Этот астероид – убийца (0)
C. Луч знаний потухнет (1)

Вытягиваем 5 операций: или, или, не, и, не
Составляем логическое выражение и определяем истинность:

 
1 и1=1
Ответ: 1 (истина)
Составляем текст. Например, так:
Что лежит на весах? На одной чаше либо торжествующая правда, либо очередной убивающий астероид, либо наши потерянные знания. На другой же – знания,  которые светят вечно! Да будет так!

ПРИМЕР 3
Допустим, мы вытянули красную карточку: 3 высказывания – 6 операций
Вытягиваем три высказывания:
Звезды сияют  (A=0)
Страх сковывает движения (B=0)
Я протестую против войны  (C=0)
Вытягиваем 6 операций:  или, и, не, следование, эквивалентность, не.
Составляем логическое выражение и определяем истинность:




Ответ: истина
Составляем текст. Например, так:
И когда нельзя сказать, что либо звезды сияют, либо страх сковывает наши движения, и если я протестую против этой войны, то всё таки звезды сияют! И это будет тогда и только тогда, когда в нас не будет страха!
Да будет так!
