Медицина и болезни 
Как виртуальное население кораблей, так и реальные игроки подвержены различным заболеваниям, которые приводят к неприятным последствиям, но могут быть вылечены. Каждый игрок и виртуальное население корабля (каждые 500 человек.) имеет карточку с изображением своего организма, органы которого могут быть поражены заболеванием.
Виртуальное население (на корабле)
У каждого корабля есть свой порог эпидемии – это обеспечение корабля медикаментами менее чем на уровень “Довольны” (см. правила по экономике). Если в конце цикла корабль обеспечен медикаментами меньше, чем на уровень “Довольны”, то начинается эпидемия болезни. 1 из органов поражается болезнью и не может нормально функционировать (мастер отмечает это на карточке). Эффект от заболевания проявляется в следующем цикле и связан с ухудшением трудоспособности населения, а, значит, и падением производительности на всех фронтах. Точное падение производительности так же указано на картах кораблей. В среднем, производительность падает в два раза.
Если виртуальное население на корабле на начало цикла не вылечено, то заболевает следующий орган, кроме того, болезнь может перекинуться на население соседних кораблей. Если более половины организма виртуального населения (3 органа и больше) поражено болезнью, население умирает.
Реальные игроки
Когда заболевает виртуальное население на корабле, заболевают и живые игроки, но на них эффект от болезни отражается иначе.
Если во время обсчета цикла игрок находится на своем или чужом корабле, который не обеспечивается достаточным количеством медикаментов, он также может заболеть – 1 из его органов на персональной карточке организма помечается как пораженный. Моделируется этот процесс физическим ограничением: связыванием одной или двух рук/ног, завязыванием глаз, привязыванием поролонных «опухолей» к конечностям и т.п. (определяется мастером, обсчитывающим цикл и фиксирующим заболевших). Если больны 3 органа и более – персонаж умирает (см. правила по смерти).
Лечение заболеваний
Чтобы вылечить заболевший орган, необходимо для начала найти здоровый экземпляр этого органа. На старте игры его можно взять из банка донорских органов, который имеется на корабле «Бэттл Стар «Галактика» в медицинском отсеке. Но стоит учитывать, что донорский банк ограничен. Это значит, что, когда он будет исчерпан, может быть организована добровольная сдача органов в банк нуждающимся либо «охота за органами». Добыча здорового органа моделируется вырезанием его изображения с карточки организма виртуального населения / реального игрока (игрок должен быть согласен или лишён возможности сопротивляться) – такие органы также пригодны для пересадки; если вы осуществили такую операцию, сообщите об этом мастеру по медицине.
После того, как удалось тем или иным путем добыть здоровый орган, следует прибыть в медицинский отсек корабля «Бэттл Стар «Галактика», или другой, где допустимы операции, чтобы провести операцию по замене больного органа на здоровый. 
Как проходит (моделируется) операция:
Тот, кто проводит операцию, обязан быть в перчатках. Иначе пересаженный орган сразу считается больным.
1. У мастера по медицине необходимо обменять здоровый орган на «паззл» (изображение, разделенное на части), моделирующий процесс пересадки, и передать ему карточку больного организма (с пораженными органами).
2. «Паззл» необходимо собрать и склеить (в специально отведенном месте) – так моделируется начало операции.
3. После этого его требуется раскрасить (также в соответствующем месте) – это завершающая стадия операции.
4. Далее «паззл» передается мастеру, и, если все сделано правильно, взамен вы получаете карточку здорового организма.
Если болезнью было поражено несколько органов, то для каждого органа необходимо провести отдельную операцию.
Если вы оперируете виртуальное население, не забудьте вернуть карточку организма на корабль. Если в момент обсчёта цикла на корабле у части виртуального населения отсутствуют карточки организмов – население считается умершим.
