

[bookmark: _GoBack]0-й модуль.  «Начала»
К проведению летних интенсивов
Первый модуль, в котором собраны, в том числе игра по первобытке, называется «Начала».  
Очень важно правильно адаптировать курсантов – первокурсников, показать, что  образовательный процесс  может проходить интересно, сразу поставить их в активную позицию, показать многообразие инструментов и форм.
Очень многие из городов видели игру по первобытке, которую удобно будет в летнее время провести на выезде. Описание этой игры, рекомендации, как её проводить, есть  в материалах модуля  1.1.0 «Начала»  http://students.metaversity.ru/materials/25/
В каждом городе есть курсанты II  курса и кураторы, которые сами участвовали в этой игре. Игра будет гораздо ярче и глубже, если вы проведете достойное обсуждение. Выделите те технологии, которые «толкали» развитие людей.   Для   глубины восприятия постарайтесь вместе с первокурсниками построить схему, показывающую причинно-следственные связи: технологии  (метод работы, способ изготовления)- орудия – деятельность людей. Не «зацикливайтесь», если первокурсники будут делать неправильно и неверно. Важно на первом этапе показать возможность анализировать свои игровые действия. 
Будет здорово, если вы дополните обсуждение  приложением картопазлов . Не забывайте, что в лесу не будет интернета, поэтому заранее скайчайте приложения на телефон (Android) https://play.google.com/store/apps/details?id=ru.CardsPuzzels
По истории в модуле есть текстовые материалы по  истории, по  причинно-следственным связям.  Тем, кто будет готовить знаниевый блок, хорошо бы его дополнить материалами, найденными самим.
Ключевой и стержневой предлагается  тема по умению видеть, объяснять, находить цепочки  по причинно-следственным связям. Кроме того, фактически, ваши интенсивы –это начало капитанской программы для первокурсников.  Поразмышляйте и порассуждайте с ними на тему разных НАЧАЛ! В истории – начало человечества,  в экономике – начала на тех темах, которые предложены   в нашем модуле (деньги, безналичный расчет,  биржа, продажи). Тема Начала, позволит вам «привязать» важные разговоры о том, как нужно начинать продавать, как  нужно начинать строить правильные отношения в коллективе…  Посмотрите, какие темы цепляют, и «нанизывайте» ваши бусины рассуждений на это самое НАЧАЛО.  
Мы желаем вам отличного НАЧАЛА!
Если будет необходима консультация, не стесняйтесь скайпить, звонить, писать письма.  Хорошее дело надо хорошо НАЧАТЬ!





Содержание 0-го модуля:
1. Цели и задачи модуля.
2. Что развивает прохождение модуля в студентах.
3. Содержание знаний базового уровня(лекции, тесты, материалы)
4. Интерактивные форматы.
5. Требования к зачету.
6. Содержание знаний углубленного уровня. (лекции, тесты, материалы)
7. Интерактивные форматы углубленного уровня.
8. Требования к зачету углубленного уровня.
9. Подробное описание материалов.
Время проведения: с 15 июля по 30 августа.



Описание модуля
1. Цель модуля:     Правильная адаптация курсантов к новому типу обучения.
Задачи:
1. Активизация познавательной и творческой активности курсантов. 
Знакомство с методами игротехники и лабораторных работ.
2. Формирование логического мышления у курсантов.
3. Отработка навыка конспектирования в процессе обучения.
4. Усвоение предметных тем.

2. Что развивает:
1) Логическое мышление. 
Выявление причинно-следственных связей, выстраивание логических цепочек.
2) Работа с текстовой информацией. 
Анализ информации: выделение смысловых слов, абзацев… 
Составление конспектов разных типов на основании задач работы, содержания текста.
3) Коммуникация: невербальная и вербальная. Командное взаимодействие. Лидерство.
4) Продажи: поиск клиентов, презентация, продажа.(Проводится кураторами и держателями!)
5) Ресурсные состояния:
· Открытость к новой информации, узнаванию.
· Открытость к новому типу деятельности.
· Настрой на холодный контакт, продажи.
6) Что развивает дополнительно 
1. Практическое мышление
2. Творческое мышление

3. Базовый знаниевый блок

1. Базовые понятия модуля: причинно-следственные связи, предпосылка, причина, следствие, условие.
2. Предметы и темы: 
· история (эволюция первобытного общества), 
· экономика(эволюция  денег, безналичный расчет, биржа, продажи), 
· работа с информацией

3. Список материалов:
1) Лекционные:
Текстовые:
· Теория по причинно-следственным связям.   
· История первобытного мира. 
· Орудия труда.
· Безналичный расчет. Ценные бумаги. Биржа. 
· Работа с информацией.
Видео:
· Работа с текстовой информацией (10 мин)
· История древнейшей Руси (Измозик). (15 мин). 

2) Пазлы  http://cardspuzzels.ru/ Web-версия и Приложение на Android https://play.google.com/store/apps/details?id=ru.CardsPuzzels

1.  «Орудия труда» 
2. «Начала экономики»
3. Пазл по продажам. (Заварухина)

3) Тесты
1. История древнего мира. (см. сайт)
2. История экономики. (см.сайт)
3. Работа с информацией. (Проводится в начале работы для диагностики)

4. Интерактивные формы
1. Игра «Начала». 
2. Игра «Пиратка» 
3. Игра «Биржа». 
4. Аукцион конспектов. 

5. Требования к зачету по модулю: 
1. Написание тестов по истории и экономике не меньше, чем на 50%. 
2. Сбор пазлов по орудиям труда и началам экономики не меньше, чем на 70%.



6. Углубленный уровень.
          История
1. Лабораторные работы - тексты для углубленного изучения истории и отработки навыка работы с текстовой информацией.
a) Фундаментальные открытия древнего мира 
b) Итоги древней истории. 
c) Междуречье. 
d) Древний Египет. 
2. Первобытный менталитет (вебинар)

          Экономика
1. Современная экономика- экономика иллюзий. (1.15 мин.). Видеолекция о современной экономической системе. http://metaversitet.tv/?p=1540 
2. Составить пазл: по безналичному расчету, бирже, финансовой системе современности.
3. Начала экономики. Вебинар.

         Работа с информацией:
1. Изучение методов ускоренного конспектирования. 

7. Интерактивные форматы

1. Малая ролевая игра(этюд) «Появление государства». Этюд придумывается и проводится самостоятельно курсантами если будут желающие углублять свои знания и компетенции. Делается на основании материала: «История первобытного мира» и «начала экономики».
2. Пазл по разложению родового строя. 

8. Зачет  по прохождению углубленного уровня 
определяются по сделанным пазлам (по истории и экономике) и по письменному ответу на задания лабораторных работ (выкладываются также как эссе).



9. Материалы подробно:
Лекции:
Текстовые:
· Теория по причинно-следственным связям.  Файл: «теория причинно-следственные связи» (2 стр.). 
· История первобытного мира (10 стр.) Файл: «история первобытного мира»
· Орудия туда (0,5 стр.) Файл: «пазл орудия труда»
· Безналичный расчет. Ценные бумаги. Биржа. Материал дается при обсуждении экономических игр «пиратка» и «биржа».
· Работа с информацией. Файл:  «Общий файл по работе с информацией».
По теме работа ведется: 1. Проведение вводного занятия. Файл: «инструкция по проведению первого занятия». 2. Занятие по изучению типов конспектов. 3. Отработка навыка работы с текстами по текстам модуля или другим материалам. 4. Проведение аукциона конспектов, как итогового занятия/оценки работы с текстами.


Видео:
· Работа с текстовой информацией (10 мин)
· История древнейшей Руси (Измозик). (15 мин). Ссылка: … Файл с заданием к лекции: «задания для просмотра лекции Измозика»
· Безналичный расчет. Ценные бумаги. Биржа. (Вебинар)

Пазлы
Что формируют
· Работа с текстовой информацией, аудиальной, памятью.
· Умение выделять главное.
· Выстраивание причинно- следственных связей, логических цепочек.
Варианты проведения
- индивидуальный формат (на сайте)
- групповой формат (по командам собирается пазл из распечатанных материальных карточек)
Список пазлов:
1. «Орудия труда» (есть он-лайн, в т.ч. текст) Файл: «орудия труда».
2.  «Начала экономики». Файл: «пазл начала экономики».
3. Пазл по продажам. (Заварухина)Файл «пазл по продажам».

Тесты
1. Работа с информацией. 
Определение степени эффективности работы с текстовой  информацией.
Файл: «инструкция по проведению первого занятия по работе с информацией»
2. История древнего мира. 
Основные понятия: палеолит, мезолит, неолит, неолитическая революция,  производящее хозяйство, присваивающее хозяйство, родовая община, соседская община, вождь, шаман, старейшина, славяне. 
Основные логики: изменение устройства общества и изменение технологий.
Файл: «тест по первобытности». 16 вопросов.
3. История экономики:
Основные понятия: биржа, чек, безналичный расчет, ростовщичество, банк, акция, вексель, игра на повышение, игра на понижение, инсайдерская информация.  
Файл: «тест по экономике». 9 вопросов.


10.  Интерактивные формы

1. Ролевая игра по первобытности «Начала». 
Файл: «Ролевая игра по первобытности «Начала»
Описание игры
Командная игра на развитие. Игра проводится на местности в лесу. Для игроков обозначаются две цели (условия победы). Победившим считается то племя,  которое на момент конца игры имеет больше людей и больше достижений. Достижения- те внедрения в жизнь племени- материальные и идейные, которые помогают в жизни племени.
Материал для подготовки: файл «история первобытности базовый уровень». Изучается после проведения игры на основе анализа игровых событий и процессов. Те процессы, которые не проиграли в игре необходимо изучить дополнительно.
2. Игра «Пиратка» 
Файл: «экономическая игра пираты»
Что формирует
· Понимание исторических закономерностей появления нового
· Умение увидеть закономерности в процессе
· Действие  в ситуации цейтнота и неопределенности
· Выявление, анализ, использование существующих возможностей в среде
· Прогнозирование
· Навыки логистики
· Ведение деловых переговоров
· Описание игры
Все ученики- торговцы. На начало игры они получают начальную сумму денег  и задание: заработать максимальное количество денег. Они перемещаются по 3 точкам- основным торговым центрам средневекового средиземноморья. Игроки  знакомятся с рынками, ценами, выбирают стратегии заработка.

3. Игра «Биржа». 
Файл: «Экономическая игра «Биржа»

Что формирует:
· Понимание исторических закономерностей появления нового
· Умение увидеть закономерности в процессе
· Действие  в ситуации цейтнота и неопределенности
· Выявление, анализ, использование существующих возможностей в среде
· Прогнозирование
· Интуиция
Описание игры
Игроки покупают и продают на бирже акции и векселя компаний. Компании отправляются в экспедиции и после возвращения считаются прибыли/ убытки. Игроки могут играть на повышении или на понижении ценных бумаг. Задача на игру- заработать максимальное количество денег.

4. Аукцион конспектов. 
Файл: «Инструкция по проведению аукциона».

Проведение итогового мероприятия по сделанным конспектам. 
Описание 
В течение модуля ведется написание конспектов. Конспекты становятся лотами на аукцион.  Проведение аукциона: выставляются лоты, проводится конкурс заявок. Участники выкупают лоты. После окончания торгов проводится открытая экспертиза. Обсуждаются конспекты, называются сильные и слабые стороны. Определяется настоящая цена лота в зависимости от качества конспекта. 

Результаты прохождения засчитываются по следующим материалам:
1. Прохождение тестов.
2. Сборка пазлов.
3. Представление своего конспекта.



Углубленный уровень.
История
1. Тексты для углубленного изучения истории и отработки навыка работы с текстовой информацией.( Связь причинно-следственных связей и работы с информацией).
· Фундаментальные открытия древнего мира(По Нефедову) Файл: «древний мир фундаментальные открытия». 
Задание: Составьте причинно- следственные цепочки по найденным в тексте зависимостям развития общества.
· Итоги древней истории. Текст для анализа по Нефедову. 
Задание: Определите на какие фазы (этапы) можно разделить этот период истории на основании закономерностей развития. Файл: «итоги древней истории»
· Первобытный менталитет (вебинар)
· Лабораторная работа по Междуречью. Файл: «лаба «Мифы шумера и аккада». 
Что вырабатывает:  навык работы с историческими источниками на примере анализа мифологии.  
Связь: Выполняется после изучения темы «первобытный менталитет».
· Лабораторная работа по Древнему Египту. 
Что вырабатывает:  умение реконструировать события при соотнесении различных групп источников. Файл : «лаба по истории древнего Египта»  

Экономика
1. Составить пазл по безналичному расчету  и бирже.
2. Современная финансовая система. Экономика иллюзий. (А.Яцына) http://metaversitet.tv/?p=1540  . 
Задания: (выполнить для зачета хотя бы одно)
· Составить логическую последовательность функционирования современного финансового мирового механизма, представленного в лекции А.Яцыны.
· Составьте пазл изменения представления о товаре и продажах во времени в мировой экономике.

Работа с информацией:
Файл: «углубление работа с информацией способы свертывания информации».
Изучение методов ускоренного конспектирования . Методическое пособие Минько для изучения и практики.

Интерактивный формат
1. Малая ролевая игра(этюд) «Появление государства». Этюд придумывается и проводится самостоятельно курсантами если будут желающие углублять свои знания и компетенции. Делается на основании материала: «История первобытного мира».
2. Пазл по разложению родового строя. (1 стр.) 
Файл: «разложение родоплеменного строя»


Зачет  по прохождению углубленного уровня 
Определяются по сделанным пазлам (по истории и экономике) 
По письменному ответу на задания лабораторных работ (выкладываются также как эссе).

